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CAPITOLUL 2

Aplicatii de tip Windows Forms Application in C#

Tn acest capitol vor fi prezentate clase specializate pentru crearea ferestrelor sau a formularelor
utilizand System.Windows.Forms.Form, controale cum ar fi butoane (System.Windows.Forms.Button),
casete de text (System.Windows.Forms.TextBox), Label, RadioButton, ComboBox, ListBox,
CheckedListBox si multe altele.

1. Introducere
Codul complex care realizeaza aplicatii de tip Windows Form, necesita utilizarea de clase din doua
assembly-uri standard:

» System.Windows.Forms.dll: contine clasele corespunzatoare elementelor grafice utilizate in
cadrul aplicatiei (formulare, butoane, etc) si mecanismul de executie pentru acestea;

» System.Drawing.dll: contine structurile utilizate pentru reprezentarea geometriei (puncte,
dreptunghiuri, dimensiuni, etc) si functiile necesare pentru desenarea pe ecran.

Clasele derivate din Form mostenesc proprietati care determina atributele vizuale, metode care
implementeaza anumite comportamente precum Show, Hide, etc si o serie de metode specifice
(handlere) precum Load, Click etc.

Cele mai utilizate proprietati ale form-urilor sunt:
> StartPosition — pozitia ferestrei atunci cand aceasta apare prima data, poate fi setata si manual;
> Location(X,Y) — coordonatele coltului din stanga sus al form-ului;
» ControlBox — precizeaza daca fereastra contine sau nu un icon;
> Opacity — procentul de opacitate;
» TransparencyKey- identifica o culoare care va deveni transparenta pe forma.

Definirea functiilor de tratare a unui eveniment asociat controlului se realizeaza prin selectarea
grupului Events din fereastra Proprieties.

Observatie!: La efectuarea unui dublu click pe un control din Designer se va genera automat o
functie pentru evenimentul implicit.

Cele mai utilizate evenimente sunt:

> Load — apare atunci cdnd formularul este incdrcat in memorie pentru prima data;
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» FormClosed — apare atunci cdnd formularul este inchis;

» Activated — apare atunci cand formularul este activ;

> Deactivate- apare atunci cand utilizatorul va da click pe un alt formular al aplicatiei.

1.2. Controale si proprietati

Cuvantul control este utilizat pentru a face referire la obiectele de interfata cum ar fi butoanele,
campuri de editare (labels), bare de defilare (scroll bars), etc. Un Control este instanta unei clase
derivate din System.Windows.Forms, fiind responsabil cu desenarea unei parti din formular. in Visual
Studio .NET gasim o serie de controale standard, disponibile in Toolbox.

Fiecare control ocupa o zona rectangulara in cadrul ferestrei, iar punctul de origine al sistemului de
coordonate este coltul din stanga sus al ferestrei si unitatea de masura este pixelul.

Cele mai utilizate controale din cadrul bibliotectii Windows Forms sunt:

vV V WV VYV V¥V VYV V VY V

Formd (Form) — clasa de baza pentru o fereastra;

Eticheta (Label) — permite afisarea unui text static;

Buton (Button) — executa o secventa de instructiuni;

Caseta de text (TextBox) — permite afisarea si citirea textului;

Calendar (MonthCalendar) — permite afisarea unui calendar al lunii curente;
Caseta de validare (CheckBox) — permite optunile de a include/exclude sau da/nu;
Caseta de lista (ListBox) — permite afisarea unei liste din care putem alege;
Imagine (PictureBox) — utilizat pentru addugarea imaginilor;

Buton radio (RadioButton) — utilizat pentru a selecta un singur element dintr-un grup de
selectii.

Proprietati ale Clasei Control care determina pozitionarea controalelor:

>
>

Location — proprietate de tip Point care determina pozitia fata de controlul parinte;
Size — proprietate de tip Size care determina dimensiunea controlului;

Top, Left — permit citirea si modificarea distantei pe verticala si orizontala fata de originea
controlului parinte;

Bottom, Right — permit citirea distantei de la marginea de jos / din dreapta a controlului fata
de controlul parinte;

Margin — seteaza distanta dintre marginile controlului curent si controlul parinte;
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» Padding — seteaza dintre marginile controlului curent si controalele copil;

Alte proprietati ale Clasei Control disponibile pentru toate controalele utilizate in cadrul bibliotecii
Windows Forms:

» Text— proprietate de tip string care permite modificarea textului afisat de catre control;

» Name — proprietate de tip string care permite asocierea unei denumiri controlului pentru
usurarea regasirii ulterioare in cadrul arborelui de controale;

» ForeColor, BackColor — proprietati de tip System.Drawing.Color care permit schimbarea
culorii utilizate pentru textul si pentru fundalul controlului;

» Font — proprietate de tip System.Drawing.Font care permite modificarea stilului utilizat
pentru afisarea textului in cadrul controlului;

» Enabled — proprietate de tip bool care permite activarea si dezactivarea controlului.

Pentru a adauga controale, din ToolBox, selectam controlul dorit si il plasam pe suprafata
formularului. Toate controalele au proprietati, daca dam click pe o proprietate, pe ultimul rand se vor
afisa informatii suplimentare a proprietatii selectate (Fig. 1).

Properties v 1 X

btn_Click System.Windows.Forms.Button -

=0 [P 5 |~

E Data -
(ApplicationSettings)
(DataBindings)

Tag
E Design

btn_Click

GenerateMember True

Locked False

Maodifiers Private -
{Name)

Indicates the name used in code to identify the object.

Fig. 1 Proprietati ale controlului Button

Exemplu 1.) Tn figura de mai jos este prezentatd o aplicatie care la apasarea butonului ”Click !” din
forma, va afisa o fereastra cu numele MyFirst MessageBox si cu mesajul "Acesta este un MessageBox!” .
Nota: Daca omitem "MyFirst MessageBox”, atunci fereastra nu va avea nici un nume (titlu).
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] WindowsFormsApp2 (Running) - Microsoft Visual Studio X & Quick Launct Pl @ x
File Edit View Project Build Debug Team Tools Test RTools Analyze Window Help -B
B - B2 A U A - Contive = | % _Z Ml @ & Zoiwm| =232 (A < @ Application Insights = _

Process: | [3248] WindowsFormsApp2exe = | (71 Lifecycle Events = Thread Stack Frame

Formz.cs [Design] & PSR o cs [Design) & - | Diagnostic Tools
[ WindowsFormsApp2 - | # WindowsFormsapp2 Form1 ~| @4 btn_Click Click{object sender, Eventargs e} falaaz
using-System.Windows. Farms; +
10 TY Diagnostics session: 22 seconds
1 namespace- WindowsFormsApp2 = | 105 205 l
12 1 ) ) R 4 Events
13 =i---public-partial-class-Forml::-Form
1 : "
P
15 beeiespublic:Form1() 4 Process Memary (MB) ve
16 15 15
17 Lee i---InitializeComponent();
1 [}
19 H 0 0
20 ; private-void-btn_Click_Click(object-sender, - EventArgs-e) 4 4 cPu 3% oF all processors)
o . 100 100
22 i+ MessageBox. Show( "Acesta- este- un-MessageBox |- *, - * -MyFirst -MessageBox- "};
2 ; ¥ MyFirst MessageBox M
24 Pees} o .
25 } Summary Events Memory Usage CPU Usage
26 (] Acesta este un MessageBox! Events
= Show Events (0 of 0)
Memory Usage
B Take Snapshot
CPU Usage
® Record CPU Profile

Entire Solution - | 0 €rrors ||[ 4 0 wamings || @ 0af 1 Message |[¥r|| auita + intelisense

Search Error List

" Code  Description

Autos. [ Kk Breakpoints Exception Settit

Fig.2 Exemplu MessageBox

Command Window Immediate Window Output [JiIJEES

Exemplu 2.) S3 se creeze o aplicatie care contine urmatoarele controale: doud Label-uri, doua
TextBox-uri, si un Button ( Specificatii Button: Name: myBtn, Location: 90,170, Text: Get Text), care
copiazd textul din primul TextBox in al doilea, precum in fig. 3. Tn urma ruldrii programului vom obtine
rezultatul din figura 4.

Nota: Al doilea TextBox este setat ReadOnly.

ot Form1 = ’&]
Text ]
copesten [ ]

Get Text

Fig.3 Exemplu MessageBox
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GetTextFromTextBox (Running) - Microsoft Visual Studio
File Edit View Project Build

°- T

Process: [9124) GetTextFromTextBoxexe =

Test R Tools Window

Tools

Debug  Team Analyze Help

S nmd

Continue = | B¥ o

Stack Frame: =

€8] GetTextFromTextBox - | #2 GetTextFromTextBoxForm1 - -
10 + " : .
1 - namespace- Get TextFromTextBox . || Diagnostics session: 12 seconds
12 { T EE——— 1 105 1
13 =!---public-partisl-class-Forml-: Form ¥ Forml  — o x 4 Events
14 P -
15 =i-oi- - public-Forml() Tea [hedo
16 : 4 Process Memory (M8) ve
17 InitializeComponent(); Copied Text  [halo 15 15
18 } —
19 p
20 private-void-myBtn_Click(object- sender, - EventArgs-e) 0 0
21 { 4 CPU (% of all processors)
22 string-myStr; - //creaza-o-variabila-de- tip: string:num yStr S Ted 100 100
3 myStr-=-textBoxl.Text;" //retine: textul-din- text-box-in-variabila: "myStr .
24 textBox2. Text:=-myStr; - //pune- textul- retinut-de-variabila-in-al- doilea-text-box
25 3}
. Summary Events Memory Usage CPU Usage
27 Events
28 L}
= Show Events (0 of 0)
Memory Usage
B Take Snapshot
CPU Usage
1008 - ® Record CPU Profile

Autos Error List

Entire Solution

© 0of 1 Message Build + IntelliSense

File

Search Error List

*|Code | Description Project

Command Window Immediate Wi

QR Locals Watch 1 Call Stack  Breakpoints Exception Settings w Output |EGaRUE

Fig.4 Exemplu MessageBox

1.3. Adaugarea mai multor form-uri

in general, aplicatiile contin mai multe forme. Existd o forma principald de unde putem incepe si
navigam prin cele secundare. Astfel, dupa crearea unui proiect nou de tip Windows Form care contine
un buton in formular, la actionarea butonului se va deschide o noua forma.

Pentru a adduga un nou formular proiectului, selectam Project > Add Windows Form(Fig. 5).

Solution Explorer v 8 x

AE-|o-5¢C0R

21 Solution 'WindowsFormsApp3' (1 project) i
WindowsFormsApp3

Properties

References

App.config

Forml.cs

Analyze 1) Form1.Designer.cs

) Form1sesx

Form2.cs

Program.cs

€ WindowsFormsApp3 ~ | #2 WindowsFormsApp3 form1 ~ | ©, btn_Open_Click{object sender, EventArgs e)

There are no usable controls in
this group. Drag an item onto
this text to add it to the toolbox.

using Systen. Windous..Forms;
namespace WindowsForsAps3
. Build
public partial class Rt
 Form1() Clean
cmponent();

Publish..
private void btn_Open_Click(cbject sender,

Distribute With HockeyApp._.

seconcfor
secondforn. Shos

new-Forn2();

Scope to This
New Solution Explorer View

New Item. Add

Existing Item. Shift+Alt+A Manage NuGet Packages.

Server Explorer [Tl

Nota: Acum, avem un proiect care contine doua formulare, insa acestea trebuie conectate intre ele.

75%  ~

Output

Show output from:  Debug ~
“WindowskormsApp3.exe’ (LK VA.9.38319: WindowstormsAppi.exe): Loaded -C:\WI
*WindowsFormsApp3.exe’ (CLR v4.0.30319: WindowsFormsApp3. ex:
‘WindowsFormsApp3.exe’ (CLR v4.9.38319: WindowsFormsApp3. ex
“WindowsFormsApp3.exe’ (CLR v4.8.38319: WindowsFormsApp3.exe):
‘WindowsFormsApp3.exe’ (CLR v4.0.38319: WindowsFormsApp3.exe): Loaded

The program '[12508] WindowsFormsApp3.exe” has exited with code @ (0x8).

New Folder
From Cookiecutter
REST API Client

Reference.

Service Reference.
Connected Service
Analyzer.
Windows Form...
User Control.
Component

Class

Set as StartUp Project
Debug

Initialize Interactive with Project
Source Control

Cut

Remove
Rename
Unload Project

Open Folder in File Explorer

Alt+Enter

GGG Team Explorer

formsApp3 Project Properties  ~

WindowsFormsApp3.cs|

Properties

«
Eror List [eiutd

Fig.5 Adaugarea unei noi Forme

6




Informatica Industriald — indrumator de laborator Capitolul 2

Formele sunt reprezentate de clase. Astfel, obiectul primei forme este creat automat atunci cand
programul este pornit. Pentru a doua forma, trebuie sa fie creat manual, dupa cum urmeaza:

private void btn_Show_Click(object sender, EventArgs e)

{

Form2 secondForm = new Form2();
secondForm.Show(); // afiseaza a doua forma

Prin utilizarea codului de mai sus, al doilea formular va aparea de fiecare data cand faceti click pe
butonul din prima forma. Pentru a face formularul sa apara o singura data, deplasam codul care creeaza
formularul in afara metodei. Rezultatul rularii programul se poate vedea in figura de mai jos :

Form2.cs [Design] &

LSRN IR Form.cs [Design] & ools
& A
Diagnostics session: 12 seconds
10
@ | : 1
4 Events
n

% WindowsFormsApp3 = | #3 WindowsFormsApp3 Form1 = | @, btn_Open_Click{object sender, EventArgs &)

4 Process Memory (MB) v
= o Formz  — [u] x 15 15
-1 0

4 CPU (% of all processors)
100 100

12101dx3 We3)]  J210jdx3 UONN|oS

Summary Events Memory Usage CPU Usage
Events

“» Show Events (0 of 0)

Memory Usage
B Take Snapshot
CPU Usage

@ Record CPU Profile

~ & x| |Eror List

Entire Solution - | oErrors © 00! 2 Messages Build + IntelliSense

" Code  Description = Project File Line SuppressionSt. Y

Autos [[E ] Call Stack Breakpoints Exception Settings Command Window Immediate Window Output [l

Fig.6 Exemplu SecondForm

Actiune pe butonul Exit, care permite iesirea din forma este :

private void btn_Exit_Click(object sender, EventArgs e)

{
this.Close();

1.4. Scrierea si citirea din fisiere

in C# fisierele text sunt gestionate prin stream-uri (fluxuri de date structurate pe octeti), si sunt in
general utilizate pentru stocarea informatiilor. Pentru a putea utiliza fisierele text trebuie sa adaugam
spatiul de nume System.lO Tn program.

Cele mai utilizate clase pentru scrierea si citirea din fisiere sunt: StreamReader (citirea datelor din
fisier) si StreamWriter (scrierea datelor in fisier).

Administrarea fisierelor se referd la tehnica de citire si scriere a datelor din/in fisiere. Pentru
accesarea (operatii de intrare-iesire) fisierului se folosesc clasele : File, StreamWriter, BinaryReader si
BinaryWriter din System.IO.
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Scrierea in fisier utilizdnd StreamWriter, se poate face astfel:

private void Forml_Load(object sender, EventArgs e)

{

StreamWriter str = new StreamWriter("fisierl.txt", true);
str.WriteLine("Acesta este un fisier text!");
str.Close();

}

Nota: Valoare booleana true permite scrierea pe urmatoarea linie din fisierul text, iar daca aceasta este
false se va suprascrie linia/liniile din fisierul text.

Observatie!l: Dupa executarea codului de mai sus, se va crea automat fisier myFile.txt Tn acelasi
folder cu executabilul, care de reguld este bin\Debug (Fig.7). Fisierele se pot salva si intr-o locatie
specificatd, adaugand in fata numelui o cale completa catre fisier.

Solution Explorer - Folder View * 0 x
RE-sSETE| -
Search Solution Explorer - Folder View (Ctr P~

4 ConsoleApplication (CA\Users\Admin\sou
El ConsoleApplicationt
4 bin
- Debug
] ConsoleApplication.exe
1'3 ConsoleApplicationl.exe.co
«.] ConsoleApplication1.pdb

myFile.txt
B> Release

obj
b Properties
1!'21 App.config
[¢#] ConsoleApplicationi.csproj
C* Program.cs
o Conscle&pplicationl.sln

< »

Solution Explorer

Fig.7 Locatie fisier text

Pentru citirea din fisier utilizam StreamReader:

private void Forml_Load(object sender, EventArgs e)

{
StreamReader streamReader = new StreamReader(path: "fisierl.txt");
{
string line;
while ((line = streamReader.ReadLine()) != null)

MessageBox.Show(line);
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}

n figura de mai jos este prezentat un exemplu(Exemplul 1) de scriere si citire din fisier, utilizand
clasele: StreamReader si StreamWriter.

®] WindowsFormsApp2 (Running) - Micrasaft Visual Studic Em = Lau Fomo® X
File Edit View Project Build Debug Team  Tools Test RTools Analyze Window Help PA ~ u
e - CU B[P T - Contirue = | ¥ _im m & Fimm =M < ¥ Application Insights =
Process: [13084) WindowsFormsapp2exe = fecycle Events ~ Thread Stack Frame:

ign] Program.cs

L Diagnostic Taals
- | *3 WindowsFarmsApp2.Form1

- | ®abtn_Click_Clickobject sender, EventAsgs &) e la a3
Diagnostics session: 7 seconds
105 1
4 Events
n

s Form1 o X

4 Process Memory (MB) v e
16 16

£, true); 0 0
4 CPU (% of all processors)
100 100

Summary Events Memory Usage CPU Usage
Events

@ Show Events (0 of 0)

Memory Usage

i B Take Snapshot
= CPU Usage

® Record CPU Profile

Entire Solution ~ || 0rors [|[ 4 0 warnings || @ Dof 1 Message |[*r|| Build + intellisense

Sear

™ Code  Description = Project File Line SuppressionSt.. Y

PR Locais watch 1 Call Stack  Breakpoints Exception Settings Command Window Immediate Window Output | S

Fig.8 Exemplul 1.) scriere/citire din fisier

2. Crearea unei aplicatii de tip “Windows Forms Application” in C#

2.1 Crearea unui nou proiect de tip Windows Forms Application

Pentru crearea unei aplicatii de tip "Windows Forms Application” se construieste un proiect nou de
tip Visual C# din meniul File -> New -> Project si se alege tipul proiectului Windows Forms Application,
precum in figura de mai jos.
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New Project ? >
I Recent = [.NET Framework 4.6.1 - | Sort by: | Default Search (Ctrl+E) P -
- Installed C - -
l_l B : : - Type: Visual C#
h Blank App (Universal Windows) Visual C
4 \isual C# = A project for creating an application with
‘Windows Universal 0= Cross-Platform App (Xamarin.Forms) Visual C# a Windows Forms user interface
‘Windows Classic Desktop Ca
b wWeb ‘|_>_‘| WPF App (NET Framework) Visual C#
b Office/SharePoint cs i i
NET Core Windows Forms App (NET Framework) Visual C#
.NET Standard
c le Aj NET C Visual C#
ce
Cloud Console App (NET Framework) Visual C#
Cross-Platform
o c
Extensibility DE! Class Library (NET Standard) Visual C#
P i0Ss =
c1t
Test n.‘i Class Library (.NET Framework) Visual C#
P tvOS =
‘WCF @ ASP.NET Core Web Application Visual C#
‘Workflow
b Visual Basic - & ASP.NET Web Application (NET Framework) Visual C#
- - = c
Not finding what you are looking for? ;_I Shared Project Visual C#
Open Visual Studio Installer - -
MName: |Windowanrm5App1 |
Location |C\Users\Adminm\sourcerepos ~| Browse...
Solution: | Create new solution |
Solution name: ‘WindowsFormsApp1 Create directory for solution

[] Add to Source Contral

Fig.9 Proiect nou de tip WFApp

Se denumeste proiectul WindowsFormsAppl si se alege locatia in care se va salva proiectul. Se
denumeste spatiul de lucru, bifandu-se si crearea unui director specific acestuia (in general, spatiul de
lucru are acelasi nume ca si numele proiectului, in cazul acesta WindowsFormsApp1, iar apoi actionam
butonul OK.

Dupa cum se poate observa in figura de mai jos, in partea stanga se afla meniul Toolbox, care
contine controale ( Button, ComboBox, Label, LinkLabel, ListView etc). Aceste controale se pot adauga in
forma cu ”"drag and drop”, iar in partea dreapta jos se gasesc proprietatile acestora.

) WindowsFormsApp1 - Micrasaft Visual Studio X & Quick Launc P e s x
File FEdit View Project Build Debug Tesm Fformat Tools Test RTools Analze Window  Help -3
B2 WM - *| Debug =+ AnyCPU * b Startv| B _ o
£ [Toolbox Rl Formi.cs [Design] & X ~ [Solution Explorer -0 x
earch Toolbox LR [ —— QE-lo-5¢ @@ o &=
4 All Windows Forms - & Forml (=2 1) =5 parch S0l TioR Bxplofer (O =
v pomer =1 Solution ‘WindowsFormsApp1" (1 project
# BackgroundWorker = FormsAppl
&°  BindingNavigator b Properties
w! BindingSource b =W References
@ Button =] ¥ App.config
[ CheckBox b B fomlcs
§=  CheckedlistBox b ¢ Programes
% ColorDialog
B  ComboBox
) ContextMenuStrip
W  DataGridView =
@ DataSet
B DateTimepicker
%] DirectoryEntry
L DirectorySearcher
[B DomainUpDown
Solution Explorer [RTELE
€  ErorProvider
[[ Eventlog
S FileSystemWatcher Form1 System.Windows FormsForm -
¥ FlowlayoutPanel _:E‘?; IE| £ &
@  FolderBrowserDialog Backgroundimage [ tnone) -
@ FomDialog BackgroundimageLayout Tile
(") GroupBox Output MR oo Defauit
HelpProvider ‘Show output from: ®3 B font Microsoft Sans Serif, 7 8pt
ce  Hscroliar ForeColor Il conrrolText
[ FormBorderStyle Sizable
? RightToLeft No
A Label RightToleftLayout False
A Linklabel Text Form1 =5
EE ListBox Text
ListView > The text associated with the control.
EEE outout

Fig.10 Continut proiect nou
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2.2 Compilarea si rularea unei aplicatii de tip "Windows Forms Application” in C#

Pentru compilarea aplicatiei WindowsFormsApplicationl se selecteaza Build -> Build Solution (F6)
din meniul principal al mediului de programare. Tn cazul in care existd erori, acestea sunt afisate in
fereastra Error List (situatd in partea de jos a mediului de programare). Efectuand dublu click pe fiecare
eroare in parte, cursorul din program se pozitioneaza pe linia care contine eroarea.

Rularea aplicatiei dupa compilare se poate realiza Tn mai multe moduri:

> e rapid cu depanare (Debug -> Start Debugging sau F5);

» e rulare pas cu pas (Debug -> Step Into sau F11 si Debug -> Step Over sau F10);

» e rulare rapida pana la linia marcata ca punct de intrerupere (Toggle Breakpoint sau F9 pe linia
respectivd si apoi Debug -> Start Debugging sau F5). incetarea urméririi pas cu pas (Debug ->
Stop Debugging sau Shift+F5) permite iesirea din modul de depanare si revenirea la modul
normal de lucru.

Exemplu 2.) Aplicatia prezentata realizeaza operatiile aritmetice(+,-,/,*) si afiseaza rezultatul intr-un
TextBox de tip Read-Only. Pentru realizarea aplicatiei s-au utilizat 3 label-uri, 2 textBox-uri si 4 butoane
dupa cum se poate vedea in figura de mai jos.

o5 Form1 E=nEEE X"

Numarul 1 I:l +
Numarul 2 |:|

Rezultat |:| Clear

Fig.11 Operatii aritmetice in Win Form

11
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public partial class Forml : Form

¢ public Forml()
{ InitializeComponent();
}
private void btn_Addition_Click(object sender, EventArgs e)
{
try
{
Rezultat.Text = (Convert.ToDouble(nrl.Text) +
Convert.ToDouble(nr2.Text)).ToString();
} catch(Exception ex)
¢ MessageBox.Show("Error!" + ex);
}
}
private void btn_Substraction_Click(object sender, EventArgs e)
{
try
{
Rezultat.Text = (Convert.ToDouble(nrl.Text) -
Convert.ToDouble(nr2.Text)).ToString();
} catch(Exception ex)
{ MessageBox.Show("Error!" + ex);
}
}
private void btn_Multiplication_Click(object sender, EventArgs e)
{
try
{
Rezultat.Text = (Convert.ToDouble(nrl.Text) *
Convert.ToDouble(nr2.Text)).ToString();
} catch(Exception ex)
¢ MessageBox.Show("Error!" + ex);
}
}
private void btn_Divison_Click(object sender, EventArgs e)
{
try
{
Rezultat.Text = (Convert.ToDouble(nrl.Text) /
Convert.ToDouble(nr2.Text)).ToString();
} catch(Exception ex)
¢ MessageBox.Show("Error!" + ex);
}
}
private void btn_Clear_Click(object sender, EventArgs e)
¢ Rezultat.Text = "";
nrl.Text = "";
nr2.Text = "";
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3. Exercitii

1. Sa se creeze un proiect de tip Windows Form, care sa continad un login (un user si o parola citite
din fisier), iar la apasarea unui buton sa se deschida o noua forma. A doua forma sa contina un
label ”“Hello username” si un buton de Exit.

2. Sa se creeze un proiect de tip Windows Form conform figurii de mai jos, primul listBox sa
citeasca obiecte din fisier, iar apoi obiectele selectate sa fie copiate in cel de-al doilea listBox.
Butonul Sterge permite stergerea obiectelor din al doilea listBox.

o' Form2 E=nEEh =X

listBox1 listBox2
Copiaza

Sterge

Exit

Fig.12 Forma - exercitiul 2

3. Creati un calculator care contine trei textBox-uri (doua dintre acestea sunt utilizate pentru
introducerea numerelor, iar cel de-al treilea pentru afisarea rezultatul) si un meniu (MenuStrip)
care contine operatorii binari.

4. Creati o forma care contine un TabControl cu doua pagini. Prima pagina sa contind o lista cu
diferite elemente (de exemplu: nume de masini, nume de orase, etc). Cand este selectat un
element, in formular va aparea o imagine specifica numelui selectat. A doua paginad are doua
grupuri radioButton. Selectati un radioButton din primul grup si unul din al doilea si tipariti
rezultatul intr-un MessageBox.

Tema T1: S3 se implementeze in C# o aplicatie de tip WindowsForm Application care sa
contina minim 5 tipuri de controale. Tema aplicatiei este la alegere.
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